Brincadeiras,
X0gos e
obradoiros
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TEU CHIEIRG

Preguntacheste algunha
vez que gardan os
armarios e caixons vellos
das casas?

Hai persoas que ali gardan
os refrans, as cantigas, os
contos, enredos e
brincadeiras que foron
aprendendo ao longo da
vida, como se de tesouros
se tratasen, e, ao abrir as
portas e lacenas, brotan as
palabras listas para xogar.

E que garda o teu chineiro?
Abrimolo?

Este proxecto editouse ao abeiro do Fondo
de proxectos culturais Xacobeo 2021-2022
da Xunta de Galicia.
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(bradoiros#%
ard xXoqarRe

Remexe polos caixons do chineiro, que de seguro has de
atopar o material necesario para construir unha chea de
enredos e xoguetes. No6s propofiémosche/un par deles.
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# Un anaco duns 50 cm de fio groso.

® Unhas tesoiras.

#® Corta o fio da medida indicada e pasa
os extremos polos furados do boton.

® Ata os extremos e xa tes a zoadeira!

extremo do flo con cada man, situar o
boton no centro do fio e darlle voltas
ao botdn nun mesmo sentido. Ao

tensar e destensar o fio, o boton dara
voltas moi rapidas sobre si mesmo e
poderas escoitar o seu zoar.




' mstantey ineiro F’are
inha adwma coa sua saborosa solucion.

“% O primeiro que hai que facer € preparar o xogo: pega as tarxetas en cartén ou cartolina da

mesma LOT recorta cada unha delas e listo.

E como se xoga? Pois moi sinxelo: busca con quen xogar e logo pon boca abaixo as tarxetas,

dun lado as adivifias e doutro os debuxos. Comeza a persoa mais nova. Levanta unha tarxe-,,;, 1
de adivifia e outra do lado das posibles solucidns. Se é correcta, continia xogando e, se non

0 é, colocara as tarxetas boca abaixo no mesmo lugar e tocaralle tentalo a seguinte per
guindo a direccién das agullas do reloxo.
dese xogar tamen de xeito colaborativo e mesmo engadir novas adlvmasI |

Cawmivio branco.
verde pradaria.
casa encarnada
¢ vecivias neqras.

Ten ollos ¢ von ve,
Len pés ¢ non anda
¢ por denlro ¢ branca.
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Wivia nai ¢ tatexa.
meu pai ¢ cantador.
Levio un veslido bravco
¢ marelo o corazon.
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a horla son criada.

na horla fun nacida.

¢ faqo chorar a todos
08 que tme wmiran partida.

Verde ¢ 0 mev vestido.
de pav o mev corazén
Y que hoxe non o adivivie
¢ un grande burricon



Ten de sombreiro
un verde plumeiro,
a saia amarela
por baixo da lerra:

esta dona ¢..
Qe dona ¢ ela?

(e ¢ alqo

¢ A0 Mesmo tempo nada?

Verde na terra,
branco va artesa,
quew’[e no forno.
gordo na wesa.




Con redonda coma o mundo.
para wmorrer loda wme esqazan,
déixanme 6 o pelello
¢ Lodo 0 zume me sacan.
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Marelo por fora.
bravco por dentro
¢ fai rabiar
a quen Len que comelo.

\.‘,? erde foi 0 mev nacemento,
encarnada a wmivia mocidade. |
¢ semprre e Poiio vegra

cando me vaw apaviare
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O chineiro tamén garda un libro de cociia con receitas
moi especiais, como esta que che descubrimos: préstache
cocifar uns ovos con patacas fritas, pero sen patacas e sen
ovos, e sorprender as tuas amizades?

- /ST Maza.

N » Pexegos en xarope.

-\ gy s logur natural.

Pon o iogur nun prato como se
fose a clara do ovo.

@ Colle unha metade de pexego e pona
sobre o iogur. Esta sera a xema do ovo.

Plana a maza, quitalle o corazén con
tino e cortaa en tiras. Xa tes as
patacas prontas.
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Ubradoiros’d
para xogar e

Remexe polos caixons do chineiro, que de seguro has
atopar o material necesario para construires unha chea de
enredos e xoguetes. Nos propofiémosche un par deles.

| @ Cartdns de refugallo. \
| | | | X g
iisrn - ® Escarvadentes de madeira.
_pwemgmmo -~ @ Ceras de cores para decorar.
#® Os modelos para facer os desenos.
e ]
# Tesoiras, pegamento, punzon e
R i RS

laels

‘Calca co lapis os modelos nos carténs.

"® Decora e pinta os cartons ao teu gusto.

® Recorta as figuras e pégaas unha enriba da outra.

#® Cun punzén failles un burato no centro as figuras.

# Mete o escarvadentes polo burato e faino pasar 2 cm polo outro lado.

@ Asegurao con pegamento de contacto e déixao secar. Xa tes a tua
buxainal Agora so che falta facela xirar.
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+Tanos

[ chineiro,

CELEBRACIONS DE TODO TIPO
1 | | ' ! I ;

Seguro que reparaches en que hai mafas nas que acordas coa roupa da cama no chan
_efRon sabes o que puido pasar, xa que ti lembras deitarte coas orellas ben tapadifias.
“Ou dias nos que despois de recolleres os xoguetes e libros e deixalos moi ben gardados

aparece algun ciscado por ai e non sabes como, porque ti recollichelo todo
V.

& perfectamente. Pois se cadra tes un trasno na casa, vivindo no chineiro. Non te
preocupes, Non son perigosos, pero gustanlles moito as brincadeiras e as bromas.
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Este trasno vecifio teu agochou algo moi valioso na casa e, como é un fervello, quérete
pofier a proba para que deas co escondedoiro. Estas disposta, disposto para tentar
resolver as pistas e incdgnitas e descubrires que foi 0 que agochou?

Se queres xogar“ti,@leas a preparacion do xogo nin as seguintes paxinas coas
mensaxes que deixou o trasno e dille a algunha persoa adulta que cho prepare. Non
fagas trampas! Canto menos saibas, mdis divertido. Se queres sorprender as tuas
amizades, le con atencién como hai que preparar 0 xogo.

reparacion do xoqo
b P e 9 | W=

o Escolle. busca. constrce. .. o que\queims agochar. Pode ser vn pequeno agasallo. as
candeas da torla de aviversario. va debuxo. vnha sorpresa. . .

Agochao no escondedoiro que aparece na oltima das pistas.

Recorta as fichas coas pistas e ag()chaas Mo lugm- escrilo na par’[e inferior. Podes
empregar sobres para que von se es’[raguen vin Se perdom as ptstas.

@ Repara en que a primeira pista dase na man.

i decides o dificil que queres que sexa o Xogo escollendo alg(ms dos agochos.

A xogm'! ()
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{ trasuo fedello do chineiro andov a facer das svas e agochou
algo Mo prezado non tugar secrelo. (V]ais. como acs trasnos
gustalles xogar. deixov unha chea de pistas e enigmas para
poder atopm- 0 agocho. Co as persoas wais agudas serdn quen
de consequilo e descubrir que € 0 que agochou. (ueres intentalo?
Pero moito tino, que se cadra o trasno esta a espreitm- ¢ fai

alguiha falcatrvada wais. (Woita sorlel - ?)
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| Ola este corpo humano ¢ e
| complela 0 oco para poderes w
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A pista sequinte esta agochada v li_ F L_| F‘ |
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Comérxele neste Labirinlo e, apavmndo as Letras que atopes no CAMivio
correclo. poderas conlinuar a toa busca.
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