
/1

Este proxecto expositivo realizouse ao abeiro do Fondo de proxectos culturais Xacobeo 21-22 da Xunta de Galicia.

UNIDADE  DIDÁCTICA

  6 .  D E  p r i m a r i a 



EXPOSICIÓN

O AMENCER DA HUMANIDADE: O PRIMEIRO POBOAMENTO DE GALICIA

Organización: 
Data Gestión Cultural S.L.

Comisariado: 

Eduardo Méndez Quintas
Andrea Serodio Domínguez

Deseño Gráfi co: 
Cristina Campaña Martínez

Ilustración:

Iago Araujo

Normalización lingüística: 

Interlingua Traduccións S. L.

Audiovisual: 
Vizuals Lab

Colaborador:

Arturo de Lombera Hermida





/4



ÍNDICE

PRESENTACIÓN/INTRODUCIÓN/CONTEXTUALIZACIÓN                /7

METODOLOXÍA                                                                    /7                                  

TEMPORALIZACIÓN                                                              /7

MATERIAIS                                                                        /7

UNIDADE DIDÁCTICA 6.  DE PRIMARIA                             /8 - 25

fichas das pezas da exposición                               /26 - 57



/6



/7

PRESENTACIÓN/INTRODUCIÓN/CONTEXTUALIZACIÓN

Para o desenvolvemento das seguintes unidades didácticas, as actividades aparecerán inseridas en cada 
un dos ROLL-UP que forman parte da exposición. O obxectivo é que o alumnado participe e adquira 
novos coñecementos dende o primeiro contacto coa exposición e que a percorra dunha forma activa.

METODOLOXÍA

Para as actividades están previstas as seguintes metodoloxías activas:

–  Aprendizaxe cooperativa, que ten como fi n fomentar a intelixencia colectiva: con esta me-
todoloxía búscase mellorar a atención, a participación e a adquisición de coñecementos por parte 
do alumnado a partir dos razoamentos feitos por cada grupo.

– Aprendizaxe aula invertida: esta metodoloxía pretende asentar os coñecementos adquiridos 
polo alumnado recordando o que se estudou previamente na aula.

–  Aprendizaxe proactiva: trata de descubrir os problemas de cada alumno ou alumna en rela-
ción coa teoría explicada, polo que o profesorado deberá supervisar a tarefa e axudar a aqueles 
estudantes que presenten difi cultades. Nestas actividades non se fai unha posta en común, xa que 
o traballo se revisa de forma individual para comprobar que se entendeu debidamente a teoría 
presentada na exposición.

– Aprendizaxe construtivista: o propio alumnado convértese no autor do contido exposto. Cada 
actividade empregará a metodoloxía que máis se axeite ao traballo que se lle propón ao alumna-
do.

TEMPORALIZACIÓN                                                   2 SESIÓNS DE 50’

As UNIDADES DIDÁCTICAS conteñen:

- Actividades programadas / 90 minutos.

- A lectura dos ROLL-UP.

Por conseguinte, deberían empregarse dúas clases de 50 minutos para a realización de cada unidade 
didáctica.

*En cada actividade estipúlanse os tempos que deberán respectar os docentes para poder cumprir 
con este marco horario.

MATERIAIS

A exposición proporcionará os ROLL-UP xunto coas réplicas e fi chas citadas para cada actividade. 
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UNIDADE DIDÁCTICA 6. de PRIMARIA

Esta UNIDADE DIDÁCTICA desenvolverá os seguintes contidos curriculares, in-
cluídos na materia de Ciencias Sociais impartida en 6.º de Educación Primaria:

B4.1. As idades da historia: duración e datación dos 
feitos históricos signifi cativos que as acoutan. 

B4.2. As fontes históricas e a súa clasifi cación. Reali-
zación dun traballo expositivo seleccionando e cla-
sifi cando distintas fontes (artísticas, literarias, gráfi -
cas, estatísticas, cartográfi cas, orais etc.)

.



1/  ROLL-UP
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>>  ACTIVIDADE 1:  

Cal é o noso antepasado máis antigo?                                                     15’

Instrucións: antes de analizar a información exposta no 1.º ROLL-UP, o alumna-
do deberá ordenar cronoloxicamente, segundo o seu criterio, os catro cranios 
que forman parte da exposición. 

1/ Dividir a clase en grupos (máximo de cinco participantes por grupo).

2/ Cada grupo escollerá a orde que considera correcta. 

3/ Finalmente, a docente irá dándolle a palabra a cada grupo para que 
expoña a súa proposta.

4/ A docente supervisará o traballo e, así que se coñezan todas as propos-
tas, explicará cal é a opción correcta. 

Metodoloxía: aprendizaxe cooperativa. 

Material:  

— As catro réplicas de cranios humanos facilitados coa exposición. 

— 1.º ROLL-UP.

— Caderno de solucións para a docente.

Temporización: a docente guiará a actividade e daralle un máximo de cinco 

minutos para ordenar os cranios. O alumnado dispoñerá doutros cinco minutos 
para a posta en común das diferentes análises feitas polos grupos. Posteriormen-
te, farase uso doutros cinco minutos para corrixir os posibles erros.

UNIDADE DIDÁCTICA 6. dE PRIMARIA
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CADERNO DE SOLUCIÓNS 

  ACTIVIDADE 1:  Cal é o noso antepasado máis antigo?

1/ Cranio de Australopithecus afarensis.

2/ Cranio de Homo ergaster.

3/ Cranio de neandertal (Homo neanderthalensis).

4/ Cranio de humano moderno (espécime de Cro-Magnon).

    

UNIDADE DIDÁCTICA 6. dE PRIMARIA
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3/  ROLL-UP
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>>   ACTIVIDADE 2: Frío ou cálido?                                                    10’

Instrucións: tras analizar a información exposta no 3.º ROLL-UP, o alumnado 
deberá decidir que especies habitaban nun clima cálido e cales nun clima 

frío:

1/ Repartir as imaxes imantadas das especies escollidas.

2/ Decidir cos participantes (seguindo a resposta maioritaria) en que lado 
do taboleiro cómpre situar cada imaxe.

Metodoloxía: aprendizaxe cooperativa. 

Material:

— 3.º ROLL-UP.

— Imaxes imantadas facilitadas coa exposición.

— Taboleiro imantado, facilitado coa exposición, dividido en dúas partes (na 
zona superior de cada unha das partes deberá aparecer o título: ZONA CÁLIDA/
ZONA FRÍA).

— Caderno de solucións para a docente. 

Temporización: a docente guiará a actividade e dará un máximo de 5 minu-

tos para decidir que animais se deben colocar en cada parte. Posteriormente, 
o alumnado dispoñerá doutros 5 minutos para levar a cabo a corrección (se é 
preciso) da clasifi cación.

UNIDADE DIDÁCTICA 6. dE PRIMARIA
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UNIDADE DIDÁCTICA 6. dE PRIMARIA

CADERNO DE SOLUCIÓNS

  ZONA FRÍA / CÁLIDA

   ZONA CÁLIDA 
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UNIDADE DIDÁCTICA 6. dE PRIMARIA

  ZONA FRÍA
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4/  ROLL-UP
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>>  ACTIVIDADE 3: Pescamos ou cazamos?                                   10’

Instrucións: a clase será dividida en dous grupos que, unidos, formarán unha 

tribo. Entre eles deberá  repartirse o traballo para conseguir comida. Deste xeito, 
un grupo terá que optar pola caza e outro pola pesca. 

Logo de establecidos os grupos e as súas obrigas, a docente presentará as répli-

cas arqueolóxicas facilitadas coa exposición (lascas, biface, lámina, propulsor, 
arpón...) e cada grupo deberá escoller que ferramentas cre que lle poden ser 
útiles para o seu labor.

Logo de escollidas as ferramentas, a docente procederá a explicar para que se 
emprega cada unha delas a fi n de comprobar se os grupos acertaron na súa elec-
ción.

Metodoloxía: aprendizaxe cooperativa. 

Material:

— 4.º ROLL-UP.

— Replicas arqueolóxicas que acompañan a exposición. 

— Fichas descritivas de cada réplica arqueolóxica que acompaña a exposición.

Temporización: a docente guiará a actividade e dará un máximo de 5 minutos 
para escoller unha das ferramentas. Posteriormente, o alumnado contará con 
outros 5 minutos para a corrección da actividade e a explicación de cada unha 
das pezas.

UNIDADE DIDÁCTICA 6. dE PRIMARIA
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UNIDADE DIDÁCTICA 6. dE PRIMARIA

CADERNO DE SOLUCIÓNS

  ACTIVIDADE 3:  Pescamos ou cazamos?

1/ Núcleo e lascas de cuarcita. 

> Cortar e esmagar. Caza ou pesca.

2/ Biface de cuarcita.

> Cortar e esmagar. Caza.

3/ Núcleo e lasca Levallois de sílex.

> Cortar. Caza ou pesca.

4/ Lámina de sílex.

> Cortar. Caza ou pesca.

5/ «Folla de loureiro» de sílex.

> Cortar. Caza ou pesca.

6/ Propulsor en corna de cervo do Paleolítico superior.

> Lanzar azagaias. Caza ou pesca.

7/ «Bastón de mando» en corna de cervo do Paleolítico superior.

> Función descoñecida. Ningunha das dúas.

8/ Arpón dentado en óso do Paleolítico superior.

> Pesca.
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5/  ROLL-UP
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>>  ACTIVIDADE 4: 

A perfecta simbiose cos nosos antepasados                          10’

Instrucións: para fi nalizar a exposición, a clase competirá por demostrar os seus 
coñecementos sobre o  Paleolítico. Para iso, partindo de toda a información 
recibida ao longo da mostra, pediráselles aos estudantes que coloquen por orde 

cronolóxica as réplicas das ferramentas paleolíticas coas que conta a exposi-
ción (núcleo, lasca, biface, lámina, propulsor...). 

O grupo que o faga de maneira correcta conseguirá para si o bastón de mando 

e poderá proclamarse dirixente da súa «tribo-clase». Se ningún grupo logra 
proclamarse vencedor, este papel ha corresponderlle por dereito propio á pro-
fesora.

1. Dividir a clase en grupos (máximo de 5 participantes por grupo).

2. Ordenar as réplicas arqueolóxicas facilitadas coa exposición.

3. Réplica do bastón de mando.

Metodoloxía: aprendizaxe cooperativa.

Material:

— 5.º ROLL-UP.

— Todas as réplicas arqueolóxicas facilitadas coa exposición.

Temporización:  a docente guiará a actividade e dará un máximo de dez mi-

nutos para levala a cabo. Posteriormente, o alumnado contará con outros cinco 

minutos para a corrección.

UNIDADE DIDÁCTICA 6. dE PRIMARIA
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UNIDADE DIDÁCTICA 6. dE PRIMARIA

CADERNO DE SOLUCIÓNS

  ACTIVIDADE 4:  Pescamos ou cazamos?

1/ Núcleo e lascas de cuarcita.

2/ Bifaz de cuarcita.

3/ Núcleo e lasca “Levallois” de sílex.

4/ Lámina de sílex.

5/ “Folla de Loureiro” de sílex.

6/ Propulsor en corna de cervo do Paleolítico superior.

7/ “Bastón de Mando” en corna de cervo do Paleolítico superior.

8/ Arpón dentado en oso do Paleolítico superior.
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FICHAS DAS PEZAS
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Este proxecto expositivo realizouse ao abeiro do Fondo de proxectos culturais Xacobeo 21-22 da Xunta de Galicia.


