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A PATACA DE SAMAIN

Era 0 Samain e chegou a noite.

Todas as patacas foron a festa do Samain
e habia unha pataca chamada Ambar que
non sabia que pofierse e comezou a mirar
no roupeiro e viu que tifia un disfrace de
bruxa e outro de pallaso.

E dixo:

-Pois o de pallaso servira.

E foi & festa disfrazada de pallaso e cando
comezaron 0S X0gos a xente, ao ver o dis-
frace, asustouse moito, moito.

Pero a pesares do susto que levaron dé-
ronlle o premio ao mellor disfrace.

1.- Como se chamaba a pataca?

Victoria Carro, 2° B

FAI UN DEBUXO RELACIONADO CO TEXTO.
COLOREA

2.- De que foi disfrazada Ambar?

3.- Que outro disfrace tifia a pataca no seu roupeiro?

4.- Que premio lle deron a Ambar?
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Erase unha noite moi escura. Un neno saiu
a pasear e meteuse nun bosque embruxa-
do.

Ali vivian pantasmas xigantes, lobos de ca-
torce cairos e con patas de cabalo, dragons
de tres cabezas e todo tipo de monstros.
Mentres o0 neno camifiaba ia escoitando rui-
dos raros e espantosos.

De supeto, viu unha casa toda cuberta de
larpeiradas e entrou a vela por curiosidade:
era unha casa embruxada! Estaba chea de
vampiros, teas de arafias e morcegos.

O neno descubriu que estaba perdido e
morto de medo.

FAI UN DEBUXO RELACIONADO CO TEXTO. COLOREA

Escoitouse o ruido dunha porta que se abria soa: era a meiga malvada!
A meiga botoulle un meigallo coa sua varifia € 0 neno quedou convertido

No seu servente para sempre xamais.

1.- Arrodea o nome de catro animais que aparecen no conto.
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ARANA MORCEGO LOBO DRAGON
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Erase unha vez uns nenos que foron pasear polo bosque e atoparon unha
casa vella e enmeigada.

Os nenos decidiron entrar a vela e, ao entrar, atoparon uns montros horri-
bles e noxentos e un cadro que tifia chantado un coitelo.

Os nenos tifian que fuxir senén 0 monstro cravarialles o coitelo.

Cando sairon da casa enmeigada foron polo bosque, atoparon o camifio
correcto e puideron chegar a sua casa.

Cando entraron nela apareceron unhas bruxas cunhas bochas na punta
do nariz.

Asustaronse moito, tanto que fuxiron de novo ao bosque sen saber que as
bruxas eran os seus propios pais disfrazados.

1.- Fai un debuxo relacionado co conto e pinta.
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Unha vez habia duas irmas mozas chamadas Laura e Carla.

Sairon da sua casa coa familia a festexar o0 Samain en Paris e foron visitar
unha fabrica de xemas... cheas de sangue!

Cando estaban na visita apareceu unha nube tdxica e quedaron pechados
dentro da fabrica. A familia revisou toda a fabrica por se habia algo que
comer, pero non habia nada de nada.

A nai dixo:

-Aradio dixo que se respiras a néboa toxica, morres nunha hora. Vou ir por
comida, pero morrerei.

-Non, ti non. Que saia unha das nosas duas fillas -dixo o pai.

-Papa, papa! -berraron as duas irmas.

-Pois que saia 0 gato, que para iso disque ten sete vidas! -retrucou o pai.
-Miau? - contestou o gatifio.

E asi foi como todos morreron de fame... por discutir mais da conta.

1.- Quen son os cinco protagonistas do conto? Debuxaos e colorea.
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Era unha noite escura e unha nena de oito anos tifia que ir soa para casa
da sua avoa. Levaba moito medo pero dixo:

-Se non subo agora, despois terei mais medo.

Colleu valor e ala marchou.

la andando polo camifio e, de supeto, escoitou un ruido raro. Encolléuselle
o corazdn. Quedou parada, pero viu que o do ruido era un gato e que o
pobre tamén lle tifia medo a ela.

Seguiu andando e, cando xa case chegaba a casa da avoa, botou unha
ollada as silvas do camifio e volviu a tremer de medo: habia unha luz que
relucia!

Pero niso chegou a sua avoa que xa estaba estrafiada de que tardara
tanto.

-Non lle tefias medo a esa luz. E un vagalume -dixo a avoa.

-Que alivio -pensou a rapaza. Pero menos mal que cheguei.

1.- Debuxa os dous animais que lle deron medo a rapaza.
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Este conto € dunha casa na que vivian un rapaz e 0s seus pais.

Xa era case 0 Samain e 0s pais decoraron a stia casa como todos 0s anos,
pero esta vez colocaran algo novo: un esqueleto con traxe.

Dende que o rapaz viu tal cousa xa non volveu ir mais ao salon porque lle
daba medo, pero unha noite antes de Samain o rapaz decidiu facerlle fron-
te aos seus medos e, lentamente e con moito coidado, foi ao salon. Ache-
gouse ao esqueleto e, zas!, 0 esqueleto moveuse.

O rapaz puxose a correr a fume de carozo cara ao dormitorio dos seus pais
e contoulles que vira moverse o0 esqueleto.

Os seus pais foron ver o que pasara e descubriron que o causante do
movemento do esqueleto fora... 0 gato!

E os tres riron como se non houbera mafia!

1.- Que novidade puxeron para decorar a casa este Samain?

2.- Quen moveu o esqueleto?

3.- Debuxa o saldn da casa co esqueleto con traxe.
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SAMAIN, 2017 Lucia Quirés Brafia, 1° B

Erase unha vez unha casa enmeigada e un neno foi visitala.

Cando abriu a porta viu luces apagadas e escoitou uns ruidos como se
fose unha bruxa montada na sua vasoira.

O neno escoitaba aterrorizado e asustouse ainda mais cando viu que a
porta se pechaba soa.

O neno comezou a chorar... pero a sua nai espertouno dun terrible pesa-
delo.

1.- En que ia montada a bruxa?

2.- Como se pechou a porta?

3.- Fai un debuxo que tefia que ver co conto. Colorea.
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Habia unha vez un vampiro que podia cambiarse a morcego e un morcego
que podia cambiarse a vampiro.
Tiflan un conto de bruxeria co que
facian o que querian.

Un bo dia vifieron a sua casa
dous visitantes: unha nena e o pai
porque a nai estaba no traballo e
non podia faltar.

A nena chamabase Diana e o pai
Xaime.

-Ola -saudou o vampiro- Como
vos chamades?

-Diana e Xaime.

-E a tla nai? -preguntou o vam-
piro.

-No traballo -dixo Diana.
-Aaaaaah! Queria cofiecela.
Como se chama?

-Carmen -respostou a nena. FAI UN DEBUXO RELACIONADO CO TEXTO. COLOREA
-Queredes merendar? -dixo o

vampiro

-Si. Un bocata moi grande. Vimos de Colombia.

-Pois teredes moita fame.

Despois de merendar xogaron a xogos terrorificos como a bruxos e vampi-
ros, a chuchar sangue, a andar polo cemiterio... € ao final foron a casa
enmeigada onde se despediron.

O pai e a nena foron buscar a nai, tomaron algo nunha cafeteria, colleron o
avion e ao chegar cearon e, por fin, foron durmir cada un a sua cama.
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Erase unha vez unha manda de lobos sal-
vaxes que foron ao pobo para comer a
xente e dominar 0 mundo e asi chegar a
dominar o universo.

Querianse transformar en monstros e po-
der asi meter mais persoas na barriga, ser
mais grandes e mais fortes. Tamén querian
ser mais feroces e ter ollos vermellos e 0s
cairos mais afiados e poderse meter nas
casas da xente de todo o mundo para co-
mela.

Tamén se alimentaban de morcegos, peixes
e animais mamiferos e para beber... pois

bebian o sangue dos animais!

FAI UN DEBUXO RELACIONADO CO TEXTO.

COLOREA

1.- Que querian chegar a dominar a manda de lobos salvaxes?

2.- De que cor querian ter os ollos os lobos?

3.- De que animais se alimentaban?
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Unha vez a un castelo foron uns visitantes.

Os visitantes metéronse dentro do castelo, pero non sabian que estaba
ameigado.

Enton apareceu un vampiro. Era Dracula acompafado duns morcegos.
Os visitantes foron ao comedor e Dracula seguiunos cos morcegos e inten-
tou trabarlles o pescozo pero non puido, asi que chamou ao seu amigo
Home Lobo e iste si que comeu a un dos visitantes.

O resto fuxiu a uns dormitorios e entdn unha bruxa enfeitizou a outro grupo
de visitantes.

Ainda quedaban dous visitantes pero... apareceu un espirito que papou a
un deles e o outro saiu correndo. Que pasara? Atraparan ao visitante que
queda? Conseguira fuxir? Saira do castelo?.... Saberédelo o vindeiro ano!

1.- Debuxa o castelo ameigado. Colorea.
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Que foi iso? Estou na cama coa luz apagada. Os meus pais estan durmin-
do na sua habitacion. Pero este ruido...

Que foi iso? E unha respiracién e agora esta mais preto de min.
Cubrome a cabeza para ver se se vai, pero segue ai. Cada vez mais e
mais preto.

Quero berrar, chamar aos meus pais, pero non me sae a voz.

Decido armarme de valor e prender a luz: e ai estaba 0 meu can Bono que
se quedara encerrado na mifia habitacion.

1.- Quen son os protagonistas deste conto?

2.- Onde sucede a accion? En que momento do dia?

3.- Fai un debuxo relacionado co conto. Colorea.
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Nun monte proximo naceu unha serpe moi fea. tifia os ollos vermellos e a
pel moi negra.

Pasaron uns anos e a serpe medrou moito. Os nenos do pobo tifianlle
medo.

A serpe queria comelos e a un neno chegou a romperlle os pantalons cos
seus dentes.

Os rapaces xuntaronse e decidiron levarlle moitas larpeiradas ao monte e
a serpe comeunas todas e... caéronlle os dentes e xa non poderia facer
mais dano aos nenos.

1.- Arrodea neste rebumbio 0 nome de cinco animais que tefien os dentes
afiados, moi afiados.

HIENA MOUCHO  T|GRE MINOCA
ABELLA GRILO BOLBORETA
CAN
OVELLA PATO XOANINA
LEON QUENLLA

2.- Fai unha ilustracion do conto. Colorea.
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Erase unha vez un neno que se asustaba por calquera cousa, un auténtico
cagarrifias, que tifia que ir a festa de Larin co seu pai e que non queria ir,
pero como o seu pai lle obrigaba...

Cando chegaron ali a el xa lle pasara o medo.

Ao seguinte dia, pola mafia atopouse cunha cabaza de moi mal caracter,
moi rosmona e que case lle traba na perna.

O neno comezou a correr pola casa, caiu e rompeu unha man. Segui co-
rrendo e caeu de novo, esta vez onde habia un coitelo e cravouno no cu e
tivo que ir ao hospital a quitalo.

A noite descubriron que a cabaza se movia porque tifia un rato dentro.

1.- A que festa ia 0 neno co seu pai?

2.- Como era 0 neno?

3.- Fai un debuxo relacionado co texto. Colorea.
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Sara e 0s seus amigos foron ao bosque a celebrar a noite de Samain. Que
festazal Moitas cabazas prendidas e disfraces moi, pero que moi feos.
Estabano pasando pipa, cada un contaba un conto e o mais terrorifico
gafaba. Cando ian polo ultimo relato viron como por enriba deles voaba...
unha pantasmal!

-Que € iso? -dixo un dos amigos.

-Morro co medo! -berrou Sara.

-Ai, Xesus. Eu lisco de aqui -engadiu outro amigo.

Botaron a correr todos a fume de carozo. Ata as cabazas lle sairon patas!
A pantasma seguiu berrando:

-Uh, uh, uuuh!

Detras da pantasma, correndo, ia Maruxa.

-Agarda, moucho gatufieiro! Devolveme a saba do meu tendal!

1.- Localiza neste rebumbio 0 nome das duas protagonistas femininas.

CAROLINA MARUXA B LORENA CARME NoA ANTIA  ANXELA
HELENA  DOREY ANA  (iAUDIA MARGARIDA  SARA XULIA

2.- Fai unha ilustracion relacionada co texto. Colorea.
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Hai moito tempo, ia un neno paseando polo bosque e perdeuse, ata que
diante del apareceu unha casa abandonada e, como tifia fame, entrou.
Ao entrar viu unha muller preparando unha sopa e preguntoulle:

-Podo pasar?

-Si, si, pasa que xa esta a comida feita -dixo a muller.

O neno, despois de cear e como tifia moito sono, botou unha sesta. Ao
espertar viu unha bruxa nocturna e botouse a correr.

E despois de moito correr viu unha feira «con moitas persoas». Pero esas
persoas non eran moi normais: batian unhas coas outras e todas querian
trabarlle.

Para fuxir montou nunha nora e na mesma cesta habia «unha persoa» a
que non lle via a cara. Cando esta se xirou viu que era un zombi, tirouse da
cesta en marcha e...

1.- Inventa un final para este conto.

2.- Fai un debuxo relacionado co texto e colorea.
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A CABAZA

Habia unha vez duas irmas vampiras que
se atoparon unha cabaza malvada que es-
taba estragando o universo.

Foron correndo a casa da sua avoa e en-
contraron o corpo da sua avoa no sofa pero
coa cabeza da cabaza.

Ao seu cardn estaba un libro cheo de feiti-
z0os e aberto por unha paxina na que se in-
dicaba como se eliminaban as cabazas
malvadas. As duas irmas recitaron o feitizo
e salvaron o universo, pero ao dia seguin-
te, ao ir a vestirse atoparon un ollo no seu
armario...

Andrea e Yamily, 5° A

FAI UN DEBUXO RELACIONADO CO TEXTO. COLOREA.

1.- Que nomes poderian ter as duas irmas vampiras?

2.- Que titulo cres que teria o libro dos feitizos? Quen seria o autor?

4.- Como cres que rematara esta historia da cabaza e do ollo no armario?
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Habia unha vez unha cabaza que estaba maldita porque unha bruxa lle
botara un feitizo para que fora mala e que dominara o0 mundo. Pero houbo
un fallo e a cabaza saiu boa.

Ela agasallaba con larpeiradas aos nenos, nenas mulleres e homes.

Era moi boa e todo 0 mundo a queria.

En Samain disfrazouse e foi facer «truco ou trato» por todas as casas.
Xuntouse con outros vecifios que ian disfrazados de vampiros, momias,
esqueletos... e ata de cabazas.

Os nenos e nenas van sempre a sua casa e a bruxa, ao ver isto, tameén se
volveu boa.

1.- Completa e colorea o debuxo

LARPEIRADAS
PARA TODOS!

~
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CABAZAS NA LEIRA Ariadna Fernandez, 6° C

Como todos os anos, a mifia avoa Rosalia tifia unha leira chea de caba-
Zas.
Eu e os meus curmans decidimos ir buscar cabazas a sua horta xa que se
achegaba o Samain.
Aidea erair tallar as cabazas para facer unha festa e escorrentar os malos
espiritos.

A noite chegou

e a festa comezou.

A lua alumeou

e, de supeto,

unha cabaza rebentou.

-Xesus! Que demo pasou?

Ao trote escapamos

e tanto susto levamos...

que case nos cagamos!

1.- Fai un debuxo relacionado co texto. Colorea.
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Unha noite na casa da mifia avoa eu esta-
ba xogando na eira e 0 meu tio dixome que
fora pechar a porta as galiias.

Cando a estaba pechando vin unha pan-
tasma toda branca e marchei correndo para
dentro da casa e co medo metido dentro do
corpo.

Ao pouco tempo entrou na casa mifia avoa
cunhas sabas brancas por riba e dixome:
-S0n eu, a tua avoa, que vefio de recoller a
roupa de cama.

-Avoa, non o volvas facer nunca mais -res-
pondinlle eu ainda, tremendo co medo.

1.- Onde estaba xogando?

FAI UN DEBUXO RELACIONADO CO TEXTO.
COLOREA

2.- Aquen lle foi pechar a porta?

3.- De que cor era a pantasma?

4 - Que vifa de recoller a avoa?
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Colorea os debuxos e o taboleiro. Recorta as fichas... e a xogar ao tres en
raial.
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Pinta de negro os gatos. Recdrtaos e pégalles unha pallifia por detras.
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Colorea os debuxos. Recdrtaos e pégalles unha pinza pequenifia pola par-
te posterior.
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UNHA GRILANDA DE CABAZAS

Colorea as cabazas, recortaas, pégaas nun fio e xa tes a tua grilanda de
cabazas para 0 Samain.
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Colorea as arafas, recortaas, pégaas nun fio e xa tes a tua grilanda de
arafias peludas para o Samain.

Q)

SAMAIN, 2017. MATERIAIS 25




